PRCCER

LEARN

PROCER LEARN - MANUAL DE USO

Learn, paso apaso.

Desde crear tu cuenta y vincular tu PROCER hasta leer, preguntar, practicar y compartir.

Elegi el tema que necesitas o segui el manual en orden.

37 capitulos - 163 pasos - Interfaz nueva
Revisado el 8 de octubre de 2026
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Antes de empezar
Crear tu cuenta o entrar

Recuperar el acceso y verificar tu identidad

. Activar Learn y vincular tu PROCER

. La interfaz nueva: dénde esta cada cosa
. Definir un objetivo y un plan

. Subir tus documentos

. Organizar, buscar y administrar Material

. Leer un documento y volver al original

Fotos, camara y capturas de tus equipos
Clases grabadas: audio, video y YouTube
Preguntar: conversaciones y fuentes
Adjuntos, acciones y estilos del chat
Conversar por voz desde el chat
Investigaciones

Escuchar podcasts de tus materiales

Tarjetas y repaso

. Quizzes y mdédulos con evaluacién

Simulacros a partir de un examen

. Juegos cortos para practicar

Aventuras graficas: controles y accesibilidad
Las cuatro aventuras: qué hacés en cada una
Debatir una idea

Preparar una practica de inglés
Conversacion del tutor: texto, ayudas y cierre
Tutor con conversacién continua: piloto
Practicar y revisar pronunciacion

Progreso, mapas y repaso del objetivo
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29. Escribir y escuchar matematica

30. Partituras: MusicXML, audio y braille

31. Academia y cursos

32. Acompanfar a otra persona y compartir material
33. Ajustes de cuenta, aprendizaje y accesibilidad
34. Conectar Drive y recibir recordatorios

35. Voz, modelos y privacidad

36. Administrar equipos y cerrar sesion

37. Resolver problemas frecuentes y seguir aprendiendo

Capturas de una cuenta de demostracion. El material de ejemplo puede estar en otro idioma.
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CAPITULO 01 - EMPEZAR

Antes de empezar

Este manual recorre PROCER Learn para una cuenta personal, con la interfaz nueva. El ejemplo
usa una cuenta ficticia llamada Alex y un apunte sobre el agua. Podés repetir los mismos pasos

con tus materiales.

PROCER

Creartu cuenta

1. Preparatuacceso

Entrad a learn.procertecnologias.com desde un navegador actualizado y con conexién a internet.
Tené a mano tu email. Si vas a asociar un PROCER, prepara el usuario y la contrasefa de la caja. Los
permisos de micréfono y cdmara se piden cuando usas esas funciones.

2. Elegicomo seguir

Podés leer el manual en orden o abrir el capitulo que necesitas. El video conserva los mismos
capitulos y pasos. Para practicar, empeza con un archivo breve y legible: serd mas facil revisar qué
se leyd y entender las respuestas.

3. Usateclado, texto o voz

Podés recorrer los controles con Tab y volver con Shift mas Tab. Enter o la barra espaciadora activan
el control segln su tipo. Al entrar en una pantalla, el enlace Saltar al contenido principal evita
repetir el menu. Las instrucciones también estan escritas: el audio es opcional.

4, Conocé elalcance

Las funciones que dependen de Google, del correo, del micréfono o de un equipo requieren
completar ese acceso en tu dispositivo. La conversacién continua del tutor tiene una habilitacién
de piloto. Pruebas APRENDER y la administracién institucional no forman parte del acceso B2C
comun.
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CAPITULO 02 - EMPEZAR

Crear tu cuenta o entrar

La cuenta personal de Learn se identifica por tu email. Las credenciales del equipo cumplen

otra funcion: demostrar que ese PROCER te pertenece al vincularlo.

PRCCER

Creartu cuenta

1. Registrate con email

Elegi Registrarse. Escribi tu nombre, email y fecha de nacimiento. Cred una contrasefia y repetila.
Revisa especialmente el email antes de enviar: lo vas a necesitar para verificar la cuenta y recuperar
el acceso. El registro individual exige tener al menos trece afios.

2. Verificael correo

Abri el mensaje de verificacidon y segui su enlace. La pantalla confirma si se verificéd correctamente.
Si no aparece, revisa spam y que hayas escrito bien tu email. Un enlace vencido o usado necesita
una nueva verificacién; no crees otra cuenta para resolverlo.

3. Entra contucuenta existente

En Iniciar sesidn, escribi tu email y la contrasefia de Learn. Si usas el ingreso con Google, elegi la
misma cuenta de Google con la que te registraste y completa la autorizacién. No escribas procer
seguido del numero del equipo como si fuera el email personal.

4. Sielemail yaexiste

Usa Iniciar sesidn o la recuperacién de contraseia. El registro puede enviarte una recuperacién si
reconoce una cuenta existente. Evita registrar otro correo para sortear el problema: eso puede
separar tus materiales e historial entre dos cuentas.
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CAPITULO 03 - EMPEZAR

Recuperar el acceso y verificar tu identidad

La recuperacién se hace por email. Cambiar la contrasefa personal no debe cambiar las

credenciales impresas de tu PROCER.

PROCER

¢Olvidaste tu contrasefa?

1. Pediuna nueva contrasena

Abri Olvidé mi contrasefia o Cambiar contrasefna en Ajustes, Mi cuenta. Ingresa el email de Learny
envia la solicitud. Usé el enlace del mensaje mas reciente para crear la nueva contrasefay después
inicia sesioén.

2. También sientrabas con Google

Una cuenta que se cred con Google puede usar la recuperacion por email para establecer una
contrasefia personal. Conserva el mismo email: asi seguis entrando a la misma cuentay no a un
perfil nuevo.

3. Resolvé una cuenta duplicada

Si al vincular un equipo el sistema detecta otra cuenta asociada a tu mismo email, puede
proponerte unirlas mediante un enlace de confirmacion. Leé la pantalla antes de confirmar. Si el
equipo figura a nombre de otra persona, necesitas resolver esa vinculacién, no cambiar tu
contrasefia.

4, Pediayuda con datos utiles

Si no podés recuperar el acceso, escribi a soporte indicando el email de tu cuenta, el paso que falla
y el mensaje que aparece. No envies contrasefias ni cédigos de vinculacién en una captura publica.
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CAPIiTULO 04 - EMPEZAR

Activar Learn yvinculartu PROCER

Crear una cuentay habilitar el acceso a Learn son pasos distintos. La pantalla de activacion te

muestra los caminos disponibles.

Activatucuenta

Elegi 2 opcion que corresponde a lo que tenés.

Tengo un PROCER 304
I

1. Sitenésun PROCER

En Tengo un PROCER, ingresa el usuario del equipo y la contrasefia que vienen en su caja. Elegi
Vincular mi PROCER y activar. Son las credenciales del dispositivo, aunque la contrasefia de tu
cuenta Learn sea diferente.

2. Sirecibiste un codigo

Abri la opcidén Cédigo de activacidn, ingresa tu cédigo y elegi Activar con el cddigo. Cada cédigo
corresponde a una activacion. Si esta vencido, revocado o utilizado por otra cuenta, el sistema debe
indicarlo; pedi ayuda con ese mensaje.

3. Sitenés Smart Glasses

La asociacion de los lentes se completa en la app mdvil usando tu cuenta de Learn. Cuando la app
vincula correctamente el equipo, puede habilitar el acceso. Después revisa Equipos en Learn. La
web no reemplaza el emparejamiento Bluetooth de la app.

4. Revisa qué quedo asociado

Al terminar, abri Equipos. Verificad que aparezca el dispositivo esperado. Si habia historial previo del
PROCER, revisa Material y Preguntar en esa misma cuenta. Ante material faltante, no desvincules y
vuelvas a vincular repetidamente: conserva el estado para que soporte lo revise.

Para tener en cuenta. En esta demostracion se canjed un codigo real de prueba.

Los formularios de asociacién de equipos se documentaron con el cédigo actual;

PROCER Learn - Manual de uso - 7 / 49



no se tomo posesion de un dispositivo de un cliente.
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CAPITULO 05 - EMPEZAR

Lainterfaz nueva: donde estacadacosa

El menu principal se organiza alrededor de lo que querés hacer: Hoy, Material, Preguntary

Practicar. Mas abajo estan Progreso, Equipos y Ajustes.

Notificaciones

yyyyyyyyyyy

1. Activa estainterfaz si hace falta

Abri Ajustes, Personalizacion. Marca Interfaz nueva de Learn y guarda. Al volver al inicio vas a ver los
cuatro destinos. Esta preferencia se puede cambiar de nuevo; no hace falta crear otra cuenta ni
mover tus documentos.

2. Empezapor Hoy

Hoy propone un préximo paso: subir material, repasar o seguir un objetivo. También permite
retomar el Gltimo material, una conversacién reciente y una practica de inglés abierta. Que una
tarjeta esté vacia significa que todavia no hay actividad de ese tipo en la cuenta.

3. Ubicalas herramientas

Material reine documentos, clases, investigaciones, fotos y cursos. Preguntar abre el chat. Practicar
reline repaso, quizzes, médulos, simulacros, juegos, debates e inglés. Progreso permite revisar
avances, objetivos y mapas de temas.

4. Enuna pantalla chica

Abri el menu de navegacién cuando esté plegado. Los formularios se acomodan verticalmente;
desplazate para ver las acciones finales. Podés ampliar el texto con las herramientas del navegador.
Un desplegable o pestana conserva su nombre aunque cambie de posicion.
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CAPITULO 06 - EMPEZAR

Definirun objetivo y un plan

Un objetivo expresa qué querés lograr y cuanto tiempo podés dedicarle. Podés definirlo al

comenzar o mas adelante desde Progreso.

¢En qué contextovas ausar PROCER?

Elegi lo que mefor te describe. A partir de tu eleccién adapto los siguientes pasos y la forma de hablarte.

1. Elegitu contexto

Indica si estudias en secundaria, en una carrera, si lo usas profesionalmente o por curiosidad
personal. Si todavia querés explorar, elegi Saltar y explorar el panel. Esto no elimina la posibilidad de
crear un objetivo después.

2. Elegieltipo de objetivo

Selecciond el tipo que corresponda: preparar una evaluacién, obtener una certificacion, aprender
una habilidad, cambiar de carrera o explorar un tema. Completa un titulo concreto; por ejemplo,
comprender el ciclo del agua y explicarlo con mis palabras.

3. Agregatiempo ycontexto

Describi qué necesitas aprender, indica una fecha si corresponde y las horas disponibles por
semana. Envia el formulario una sola vez y espera. Revisa las etapas propuestas antes de empezar a
seguirlas.

4. Sino aparecen etapas

La prueba encontré un caso en el que aparece Tu plan estd armado, pero debajo dice que no hay
etapas generadas. En ese caso, el plan todavia no esta completo. Usa Regenerar plan; si sigue
vacio, continua con Material o Practicar y avisa a soporte.

5. Retoma o cambia de objetivo

En Progreso, abri Tu objetivo para consultar el plan. Los objetivos también tienen una lista y detalle
propios. Regenerar modifica la propuesta de etapas; eliminar un objetivo no equivale a borrar el
material de tu biblioteca.
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CAPITULO 07 - TU MATERIAL

Subirtus documentos

Learn prepara los archivos para que puedas leerlos y hacer preguntas. Un archivo recibido

todavia puede estar en procesamiento.

Material a m
— e e

tos, clases, investigaciones, fotos

1. Elegielarchivo

En Material, pulsa Subir o arrastra un archivo a la zona de carga. Podés aportar PDF, documentos de
Word, presentaciones, imagenes o texto, y usar los flujos especificos para audio y video. Para
comenzar, proba con un documento corto.

2. Asignaun proyecto

Antes de subir, elegi un proyecto si querés agrupar ese contenido con una materia o actividad.
También podés dejar Sin proyecto y organizarlo después. El titulo del archivo debe ayudarte a
reconocerlo en el chat y en las practicas.

3. Esperael procesamiento

Seqgui el estado en Material. La carga puede pasar por lectura, analisis e indexacion. Podés navegar
por Learn mientras termina. No vuelvas a subir el mismo archivo porque todavia no aparece en la
lista de documentos listos.

4. Revisaelresultado

Cuando aparezca la tarjeta del documento, abrilo y comproba que se leyd el texto correcto. En el
ejemplo, el archivo contiene el ciclo del agua y un problema de litros por dia. Hacé una pregunta
cuya respuesta conozcas para revisar la lectura.

5. Sifalla una subida

Usa el reintento cuando la interfaz lo ofrezca. En archivos escaneados grandes, atendé la
confirmacién y las opciones de procesamiento que aparezcan. Si persiste, proba un fragmento
legible y conserva el nombre del archivo y el error para soporte.
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CAPITULO 08 : TU MATERIAL

Organizar, buscar y administrar Material

Material ofrece una vista rapida; Biblioteca completa conserva las opciones mas detalladas

para proyectos, busqueda, podcasts y administracion.

Material a m
— R et

tos, clases, investigaciones, fotos

Julio 2026 1

1. Filtrayordena

Usa los filtros Documentos, Clases, Investigaciones, Fotos o Cursos. Busca por el texto del material,
cambia entre tarjetas y lista, y elegi el orden por fecha o nombre. Quita los filtros si un archivo
parece haber desaparecido.

2. Creaproyectos

Abri Biblioteca completa y elegi Nuevo proyecto. Escribi nombre y descripcion; podés elegir un
color y un icono. Agrupa por materia, trabajo o propdsito, evitando nombres demasiado generales
cuando tengas mucho material

3. Usa el menu deldocumento

Abri el menu de acciones de la tarjeta. Desde alli podés abrir el archivo, preguntar sobre él, crear
tarjetas, tomar un quiz, acceder al podcast o practicar inglés con ese documento. Las opciones
dependen del tipo de material.

4. Moveé o elimina conintencion

Asigna el documento a otro proyecto cuando cambie su organizacién. Borrar un documento elimina
ese material de la biblioteca y de la consulta futura. Archivar un proyecto conserva sus documentos;
no es lo mismo que borrar cada archivo. Confirma que elegiste el elemento correcto.
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CAPITULO 09 : TU MATERIAL

Leerun documento y volver al original

La lectura permite consultar el archivo antes de depender de una respuesta de la inteligencia

artificial.

< Voiver Elagwaennuestmciudad deec g Ao

El agua en nuestra ciudad
Material de ejemplo - PROCER Leam - Alex

1.El ciclo del agua
E1Sol a

1. Abrieldocumento

Elegi Abrir en su tarjeta o el enlace de la biblioteca. Espera a que termine de cargar el visor. En PDF
podés recorrer las paginas y su texto. Si una imagen o un escaneo no se lee correctamente,
contrastalo con el original.

2. Usa el original cuando lo necesites

Abrir original muestra el archivo de origen. Sirve para revisar el disefo, una tabla, un grafico o una
consigna que necesite mas contexto. La vista del original y la representacién preparada para Learn
no siempre tienen el mismo aspecto.

3. Retomalalectura

El visor registra la pagina de lectura para poder retomar. Volvé a Material o a Hoy y abri el mismo
documento. Si usads ampliaciéon del navegador o un lector de pantalla, revisa el encabezado de la
pagina para mantener la ubicacion.

4. Pasade leer a preguntar

Volvé al menu del materialy elegi Preguntar sobre esto. Nombra el pasaje o el problema que querés
comprender. Si la respuesta trae una cita, abrila para contrastar el fragmento y su contexto.
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CAPITULO 10 - TU MATERIAL

Fotos, camaray capturas de tus equipos

Una foto puede convertirse en material de estudio. El resultado depende de que el contenido

sea visible y de que la captura llegue a la cuenta correcta.

Material a m
— e e

tos, clases, investigaciones, fotos de los

1. Tomaunafoto desde la web

En Material, elegi Foto del pizarrdn y autoriza la cdmara. Enfoca el contenido, evita cortar los bordes
y revisa la toma. Podés rehacerla antes de elegir Usar esta foto. Después espera el procesamiento
como con cualquier imagen.

2. También podés subir unaimagen

Si la camara no esta disponible o preferis una foto existente, usa Subir. Reviséa el texto detectado
en el visor antes de pedir ejercicios. Una foto borrosa no se arregla cambiando la pregunta al
asistente.

3. Encontralas capturas de los lentes

Uséa el filtro Fotos y la tarjeta Desde tus lentes en Hoy. Para que una captura aparezca, la app y
Learn deben usar la cuenta asociada al equipo y haber completado el envio. Vincular por si solo no
produce una foto nueva.

4. Separalasresponsabilidades

La captura fisica, Bluetooth, los recorridos y el manejo de los lentes se hacen en la app. Learn
permite consultar y estudiar el material recibido. Si una foto no llega, verifica primero la app, la
conexién y la cuenta antes de repetir una importaciéon en Learn.
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CAPITULO 11 - TU MATERIAL

Clases grabadas: audio, video y YouTube

Las clases tienen un flujo propio: subir o grabar, transcribir y revisar. Los textos derivados se

pueden usar después para estudiar.

se e ejemplo

1. Subiunaclase

Entra desde Material a Tus clases grabadas. En Subir audio o video, indicd materiay titulo, elegi el
archivo y pulsa Subir y procesar. Usd un nombre que incluya el tema; asi lo vas a reconocer entre
otras clases.

2. O graba en el navegador

Elegi Grabar aca o Grabar clase, autoriza el micréfono y verifica que la app esté capturando. Detené
la grabacion al finalizar y completa el envio. Para clases reales, acorda la grabaciéon con quienes
participan.

3. Sipartis de YouTube

Pega el enlace en el formulario de YouTube, completa el titulo y la materia si hace falta y agregalo a
Material. La importaciéon depende de que el servicio pueda acceder al video. Que un video se
reproduzca en tu navegador no garantiza que pueda importarse.

4. Esperalatranscripcion

La lista muestra estados como Transcribiendo. Una clase de varios minutos puede tardar. Abri el
detalle cuando termine; no tomes una pantalla de procesamiento como una transcripcién vacia
definitiva. El estado y el reintento ayudan a seguir un trabajo fallido.
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5. Revisay estudia

En el detalle, recorré la transcripcidn, sus tiempos y las secciones derivadas disponibles, como
resumen, conceptos o actividades. Usa el reproductor para contrastar el audio y descarga la
transcripcidon si necesitas corregirla o usarla fuera de Learn. Los nombres de hablantes requieren
revision.
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CAPITULO 12 - ESTUDIARY PRACTICAR

Preguntar: conversacionesy fuentes

El chat sirve para trabajar con tus materiales o hacer preguntas generales. Elegir bien el

contexto evita respuestas que mezclen temas.

+ V¢ o e e

1. Crea o retomaunaconversacion

Entra en Preguntar. Elegi Nueva para iniciar una conversacion libre o asociada a un proyecto, o
buscéa una charla existente en la lista. Podés renombrarla, fijarla y eliminarla con sus acciones.
Eliminar una conversacion no borra automaticamente el documento de la biblioteca.

2. Elegielmodo

Hibrido combina las herramientas disponibles. Solo mi material restringe la consulta a tu contenido.
General sirve para preguntas que no parten de la biblioteca. Selecciona también el proyecto cuando
corresponda; si no elegis uno, no hay ese filtro de proyecto.

3. Escribiuna pregunta concreta

Indica el documento y lo que querés lograr: explicar, comparar, resolver o practicar. Enter enviay
Shift mas Enter agrega una linea. En el ejemplo preguntamos cudantos litros pierde la canilla en un
diay pedimos la fuente.

4. Esperao detené larespuesta

Durante la generacion, Enviar se transforma en Parar. Si lo detenés, el turno puede quedar
incompleto: reformula o volvé a intentar cuando lo decidas. Al terminar, Alt mas R lleva a la
respuestay Alt mas I vuelve al campo para escribir.
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5. Comproba las citas

Una respuesta Util debe permitir revisar su fuente cuando usa material. Abri las referencias que
aparezcan y compara el pasaje con el archivo. Si no hay una referencia verificable, pedi que senale el
documento y revisalo vos; una etiqueta que diga que usé material no prueba por si sola cada

afirmacion.

PROCER Learn - Manual de uso - 18 / 49



CAPITULO 13 - ESTUDIARY PRACTICAR

Adjuntos, accionesy estilos del chat

Las herramientas del chat permiten trabajar sobre una pregunta sin recorrer todas las

secciones por separado.

1. Adjunta unarchivo

Usa Adjuntar archivo y revisa la vista previa antes de enviar. Si aparece Guardar en la biblioteca,
activalo sélo cuando quieras conservarlo como material. Adjuntar para una preguntay subir de
forma permanente son decisiones distintas.

2. Pediotro tipo de explicacion

Debajo de una respuesta podés elegir Mas simple, Feynman, Mas técnico, Con cédigo o Con
analogia. Usalos para reformular la explicacion. Si necesitas corregir la pregunta original o
regenerar, usa las acciones del mensaje y contrasta la nueva respuesta.

3. Elegiunaaccion explicita

El menu de acciones incluye Buscar en internet, Investigar a fondo, Escribir férmula, Estudia
conmigo y Comparar mis docs. Selecciona unay completa el tema o la consigna. Investigar a fondo
crea un trabajo que se consulta luego en Material.

4. Comparacon contexto

Para comparar documentos, tené ambos cargados e indicad sus nombres y el criterio: diferencias,
coincidencias, argumentos o procedimientos. Pedi citas de cada fuente. Un proyecto compartido
ayuda a limitar el conjunto que querés analizar.

5. Usalas opciones avanzadas con un proposito

El modo estratega cambia como se aborda una consulta. Las preferencias de modelo y proveedor
estan en Ajustes. No necesitds ingresar una clave propia para repetir el recorrido basico que se
muestra en este manual.
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CAPITULO 14 - ESTUDIARY PRACTICAR

Conversar porvoz desde el chat

La conversacion por voz requiere micréfono, reproduccion de audio y una conexion estable. La

experiencia puede variar segun el navegador y la salida de sonido.

1. Abrila conversacion por voz

En Preguntar hay controles distintos: Dictar pregunta rellena el campo de texto. Voz rapida
responde sin consultar tu material. Voz inteligente utiliza biblioteca, internet y memoria. Elegi el
modo seguln tu necesidad; los atajos indicados son Alt mas M para dictar, Alt mas V para voz rapida
y Alt mas S para voz inteligente.

2. Registratuvoz silo solicita

La voz inteligente puede abrir un registro guiado si todavia no tenés una voz asociada. Segui las
cinco consignas: graba, detené y avanza a la siguiente. Usa tu propia voz en un ambiente tranquilo y
espera la confirmacién. Este registro no garantiza por si solo que se ignore cualquier otra voz o el
eco.

3. Hablay seguiel estado

Espera la indicacion de escucha, habla con naturalidad y deja una pausa para cerrar el turno. Segui
los estados de escucha, procesamiento y respuesta. El dictado que rellena un campo y una
conversacion continua son controles diferentes.

4. Interrumpicon un control explicito

Si la deteccién de voz no corta la respuesta cuando querés, usa el botdn disponible para detener o
interrumpir. Evita abrir dos conversaciones de voz o dos capturas al mismo tiempo. Cerra el didlogo
al terminar para liberar el micréfono.
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Ajusta el entorno

Con auriculares suele ser mas facil evitar que el micréfono vuelva a captar la voz del asistente. El
navegador solicita cancelacién de eco y supresién de ruido, pero su eficacia depende del
dispositivo. Una prueba sintética no demuestra cémo funciona en una habitacién ruidosa.

Para tener en cuenta. La habilitacion y el transporte de la voz del chat y del tutor
pueden ser distintos. El capitulo del tutor explica su conversacion continua de

piloto; no hay que asumir que habilitar una activa la otra.
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CAPITULO 15 - ESTUDIARY PRACTICAR

Investigaciones

Una investigaciéon desarrolla un tema con busqueday fuentes. Es un proceso mas largo que

una respuesta breve del chat.

pricipios SOLID con eempos  deuda extema argentina 1980-2000

1. Definieltema

En Material, abri Investigacién o elegi Investigar a fondo desde Preguntar. Escribi un tema
especifico e indica para quién es, qué profundidad necesitds y qué preguntas querés responder.
Evita una palabra demasiado amplia como ciencia.

2. Iniciaunasolavez

Elegi Generar y espera la confirmacidn de recepcidn. Podés seguir usando Learn y volver mas tarde.
La investigacion suele requerir varios minutos; cerrar la pestafia no deberia obligarte a crear otro
pedido igual.

3. Leéycontrasta

Abri el informe terminado, recorré sus secciones y visita las fuentes importantes. Cuando haya
imagenes o un PDF descargable, revisa que correspondan al tema. La investigacién genera una
sintesis: no reemplaza la consulta a las fuentes originales.

4. Reutiliza el informe

Una vez disponible como material, podés preguntarle, crear tarjetas y practicar. Si el trabajo falla,
conserva su estado y usa las opciones de reintento disponibles; no lo des por terminado sélo
porque el pedido figure en la lista.
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CAPITULO 16 - ESTUDIARY PRACTICAR

Escuchar podcasts de tus materiales

El podcast transforma un material en una explicaciéon hablada. Es una forma de repasar;

conviene volver al texto cuando necesitas un dato exacto.

Estado de tumaterial indexado

1. Elegiel material de origen

Desde el menu del documento, entra a Podcast. La Biblioteca completa permite localizar el archivo y
solicitar la generacién. Verifica su nombre antes de iniciar para no generar audio de otro apunte.

2. Esperaelaudio

La generacidon requiere tiempo. Revisa el estado y volvé al mismo material cuando esté listo.
Durante la espera podés leer o usar otra herramienta. No es necesario pedir un podcast nuevo
porque todavia no aparece el reproductor.

3. Reproduciyretoma

Usa reproducir, pausar y desplazarte en el reproductor. Si aparece una descarga, podés conservar el
audio. Las acciones de borrar corresponden al podcast seleccionado; revisa la confirmacion y
diferencia el audio del documento de origen.

4, Convertila escuchaen practica

Después de escuchar, explica el tema con tus palabras o resolvé tarjetas del mismo documento. Si
una frase del audio te genera dudas, contrastala con la fuente escrita.
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CAPITULO 17 - ESTUDIARY PRACTICAR

Tarjetas y repaso

Las tarjetas ayudan a recuperar una idea de memoria. El repaso vuelve a mostrar lo que

necesita practica; no es sélo una lista para leer.

Practica
Ejrcit o que aprenist — taret

Generatarjetas desde tu material

1. Generatarjetas

En Practicar, abri Repaso con tarjetas o entrd desde Hacer tarjetas en un documento. Si todavia no
existen, elegi Generar tarjetas para ese material. Espera la confirmacién y reviséd el mazo antes de
estudiarlo.

2. Respondé antes de mirar

Abri el mazo o el repaso pendiente. Leé o escucha la consigna, intenta responder y después revisa
la solucién o la devolucidon. Cuando haya campo de respuesta, usalo para que se evalle tu
explicacion.

3. Marcalo que recordaste

Indica si la recordaste o si necesitas repasarla segln los controles de esa modalidad. Si una
correccion automatica no refleja tu respuesta, uséa la opcidon de revision o de marcarla
correctamente cuando esté disponible. No memorices una tarjeta errénea: contrastala con el
material.

4. Volvé en otro momento

Hoy y Practicar muestran lo pendiente. Si hay muchas tarjetas, pueden proponer una tanda acotada.
No tener pendientes no significa que perdiste tus tarjetas: puede significar que todavia no
corresponde repasarlas de nuevo.
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CAPITULO 18 - ESTUDIARY PRACTICAR

Quizzes y médulos con evaluacion

Un quiz practica un tema. Un médulo permite comparar una evaluacién inicial con otra posterior

al estudio.

Con el repaso espaciade, cada concepto vuelve a s tiempo.

1. Elegiel contenido

Abri Quiz de un tema desde Practicar o Tomar un quiz desde el material. Si no hay preguntas
disponibles, genera la practica a partir de un documento. Revisa que la consigna corresponda al
tema que estas estudiando.

2. Respondéy leé la devolucion

Envia tu respuesta o elegi la opcidn correspondiente. Leé por qué es correcta o qué necesita
mejorar. Si interviene una correccién con IA, usala como orientacion y contrasta los casos dudosos
con el apunte.

3. Creaun modulo

En Mdédulos de estudio, elegi un materialy Cred el mdédulo. El flujo prepara preguntas para una
evaluacién inicial. Respondé sin mirar la solucién para que la comparacién posterior tenga sentido.

4. Estudiay volvé a evaluar

Después de la evaluacion inicial, usa el material y las actividades sugeridas. Completd la evaluacién
final y revisa el cambio. El resultado indica rendimiento en esas preguntas; no equivale a una
calificacién oficial ni a dominar todo un tema.

Para tener en cuenta. En la version revisada, Quiz de un tema puede abrir un

repaso sin preguntas aunque haya documentos. Para crear una evaluacion desde
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el material, usa Tomar un quiz o Médulos de estudio. La captura de devolucién

muestra un cuestionario asignado, que es otra forma de practicar.
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CAPITULO 19 - ESTUDIARY PRACTICAR

Simulacros a partirde un examen

Los simulacros intentan reproducir el estilo de una evaluacién anterior usando un ejemplo que

aportas.

1. Aporta un examen suficientemente completo

Abri Simulacro de examen. Indica la materiay pega el examen anterior o subi su PDF. Inclui
preguntas e instrucciones, no sélo un titulo. El formulario necesita al menos doscientos caracteres
de texto Util para analizar el patron.

2. Elegicuantos generar

Selecciond uno, dos o tres y pulsa Generar simulacros. El servicio primero analiza tipos de
preguntas y luego crea los ejercicios. Espera el resultado antes de reenviar.

3. Revisa elresultado antes de resolver

Abri cada simulacro generado y comproba tema, consignas y dificultad. Si dice que no pudo extraer
el patrén, el simulacro no esta listo. Proba con un ejemplo mas completo; si falla con un examen
legible, informalo a soporte.

4. Usalo como ensayo

Resolvé el ejercicio y revisa las correcciones. La implementacién comparte el flujo de médulos con
evaluacién; no asumas que impone el mismo tiempo, puntaje o formato exacto del examen original.
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CAPITULO 20 - ESTUDIARY PRACTICAR

Juegos cortos para practicar

Juegos ofrece varias mecanicas. Algunas usan un material que elegis; otras aparecen segun

los temas disponibles en tu cuenta.

Clubde debate
aegiv

1. Aventuray Misterio con pistas

En Aventura, elegi un material y un estilo, leé o escucha la escenay selecciond una decisién. En
Misterio con pistas, revisa la evidencia del caso antes de elegir. Son juegos generados desde el
material, diferentes de las aventuras graficas del catalogo superior.

2. Salade escapey Ordenala secuencia

La sala plantea desafios para avanzar; respondé y usa la devolucién. En Ordena la secuencia,
reconstrui un proceso o un orden y comprobalo. Leé el objetivo de la partida antes de actuar: no
todos los juegos esperan una respuesta del mismo tipo.

3. Detector de datosy Repaso veloz

En Detector de datos, identifica la afirmacidén falsa entre las propuestas y revisa la explicacion.
Repaso veloz presenta consignas breves sobre los conceptos elegidos. Su nombre histérico puede
relacionarse con matematica, pero también practica otros temas.

4. Historiay Reto de codigo

Explica con una historia te pide construir un relato para desarrollar conceptos. Reto de cédigo
plantea ejercicios de programacién y puede aparecer sélo cuando tu material tiene afinidad con
ese tema. Las devoluciones ayudan a revisar, no deben darse por infalibles.

5. Retoma una partida

Las partidas recientes permiten seguir o revisar lo jugado. Antes de borrar una, verifica si querés
conservar el progreso. Para practicar hablando, usa los controles de voz de esa actividad cuando
estén disponibles.
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CAPITULO 21 - ESTUDIARY PRACTICAR

Aventuras graficas: controles y accesibilidad

Las cuatro aventuras graficas comparten un motor: escenas, personajes, inventario y objetivos.

La vista narrada permite jugar usando controles escritos y lector de pantalla.

1. Elegiunaaventura

Entra desde Juegos a Aventuras. Elegi Empezar o Seguir jugando. Partida nueva crea otro recorrido;
no la confundas con retomar el que ya tenias. No necesitds conocer las soluciones de antemano:
explora y pedi pistas cuando hagan falta.

2. Mirayconversa

Leé la descripcion de la escena. Elegi Mirar para inspeccionar un elemento o Hablar para conversar
con un personaje; en la lista lateral aparecen acciones y temas concretos. Una conversacion puede
abrir un objetivo o una nueva posibilidad.

3. Usaelinventario

Agarra los objetos disponibles. Para usar uno, selecciona el objeto del inventario y después el
elemento sobre el que querés aplicarlo. Cuando haya dos objetos compatibles, elegilos y usa
Combinar los dos. Si falta algo, el juego te explica por qué no se pudo.

4. Activalavista narrada

Elegi Vista narrada. Los elementos, personajes y salidas siguen disponibles como controles de
texto. Leer en voz alta reproduce la descripcion; Leer cada escena activa la lectura sucesiva. Si usas
lector de pantalla, evita reproducir dos voces simultaneas cuando dificulten entender.

5. Orientate yretoma

Mapa muestra lugares y salidas. Diario recuerda dénde estas, objetivos y lo ultimo que paso.
Cuaderno relne los conocimientos encontrados. Pista orienta el siguiente paso; Describir el lugar y
Repetir recuperan informacion. La partida se guarda después de las acciones aceptadas.
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CAPITULO 22 - ESTUDIARY PRACTICAR

Las cuatro aventuras: qué hacés en cadauna

Cada aventura tiene un objetivo distinto. Comparten controles, pero no hay que resolverlas de

la misma manera.

1.

ventuRAS
Laislade Casi Manana

Capitlo 1- El puerto- 6 de 8. 6 puntos.

El puerto de Casi Mafiana

Laisla de Casi Manana

Explora los lugares, habla con los personajes y recogé piezas. Los experimentos te piden predecir
qué ocurrird, probarlo y comparar el resultado. Usé las observaciones para ajustar mecanismos. El
Cuaderno conserva los conceptos encontrados.

El atlas que desaparecio

Investiga el caso leyendo las pistas. Compara destinos, viaja y reuni evidencia sobre el sospechoso.
Las preguntas extra permiten practicar geografia. Si te equivocas, revisa qué pista interpretaste mal
antes de elegir otro lugar.

La biblioteca de los finales perdidos

Elegi un libro y escribi tu parte de la historia siguiendo la consigna. Manda el texto a la editora,
revisa su devolucion y continud las escenas. Al finalizar, poné un titulo y usa Guardar en Material
para conservar tu cuento cuando esa accion esté disponible.

El archipiélago de las cosas imposibles

Es la aventura extensa, organizada en capitulos y desafios. Conversaciones y objetos cambian lo que
se puede hacer. En el comienzo, la grua necesita un aparejo: el diario y las pistas ayudan a reunir las
piezas. Los conocimientos se aplican para resolver situaciones, no sélo para responder un
cuestionario.
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5. Material adaptado sin perder las reglas

Algunas explicaciones del archipiélago pueden prepararse con material de tu cuenta y mostrar su
cita. Esa adaptaciéon no significa que cualquier PDF se transforme en un mundo nuevo ni que
cambien las soluciones en cada movimiento. Si no hay una adaptacion pertinente, se conserva el

contenido del juego.
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CAPITULO 23 - ESTUDIARY PRACTICAR

Debatirunaidea

El Club de debate permite practicar como defender una postura y responder objeciones.

debati contra la & A fina, un juez evalda u igor argumentativo (claims, lgica, respuesta al rvl,clarcad).

9 PROCER

1. Plantea una afirmacion

Escribi una mocién que admita discusidn, elegi si vas a defenderla o cuestionarla y selecciona un
material si querés apoyar el debate en tu biblioteca. Por ejemplo: priorizar la reparacién de pérdidas
de agua en una ciudad.

2. Empezayrespondé

Inicia el debate, leé el argumento de la otra parte y escribi tu respuesta. Desarrolla una idea por
turno y usa evidencia. Si empleds voz, revisa lo transcripto antes de enviar cuando el control lo
permita.

3. Cerrayrevisa

Finaliza la sesidn para recibir una devolucién sobre los argumentos. Revisa qué afirmaciones
fundamentaste, cudles quedaron débiles y qué podrias responder mejor. Una evaluacién automatica
del debate no determina qué postura es verdadera.

4. Retoma desde lalista

Tus debates conserva las sesiones. Abri la que corresponda si querés releer lo conversado o
continuar. No hace falta crear un debate nuevo para revisar uno anterior.
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CAPITULO 24 - INGLES

Prepararunapracticadeinglés

El tutor esta pensado para practicar con un propdsito: una charla, una situaciéon o un juego. No

certifica un nivel de inglés.

eascnan
Conversareninglés

lar de (0 ue te interesa o de tu material, ensayar una situacién o jugar.
pistas y practicar la pronunciacion cuando quieras. No es un

Duracién

© PROCER

1. Elegila modalidad

Desde Practicar, abri Conversar en inglés. Elegi Conversar, Ensayar una situacién, Primera charla o
Veinte preguntas. En una situacion, el tutor representa a la otra persona; en el juego, avanzas
haciendo preguntas en inglés.

2. Decile qué te interesa

Completa el propédsito y el tema, indica tu experienciay elegi una duracién de cinco, diez o quince
minutos. Un objetivo concreto, como explicar un proyecto o conversar sobre musica, da mas
direccién que practicar inglés en general

3. Usa tu propio material

Elegi opcionalmente un documento. También podés entrar desde Practicar inglés con esto en la
tarjeta del material. Revisa los pasajes que el tutor cita: son la conexién entre la conversacién y lo
que estas estudiando.

4. Empezaoretoma

Elegi Empezar. Una practica abierta se puede retomar desde el tutor y, si es reciente, desde Hoy.
La pantalla y los controles cambian si tu cuenta tiene habilitada la conversacion continua de piloto.

PROCER Learn - Manual de uso - 33 / 49



CAPITULO 25 - INGLES

Conversacion del tutor: texto, ayudas y cierre

La practica habitual permite escribir o grabar una respuestay pedir ayuda sin abandonar la

conversacion.

aving water. Do you usually turn off the tap while you brush your

U S —

Cambiarde tema  Cerrar la ronda

Practicar lapronunciacién
£ 1 Eleaiuna hai

1. Contesta aturitmo

Leé o escucha la pregunta. Escribi en Tu turno y pulsa Enviar, o usa Grabar y revisa lo reconocido. Si
te trabas, podés escribir en espafiol para pedir ayuda. Espera a que termine una operacion antes de
iniciar otra captura.

2. Pediapoyo

Escuchar la respuesta y Mas lento permiten repetir el audio. Dame una pista ayuda a construir una
respuesta; Explicame en espafol aclara lo que no entendiste. Cambiar de tema permite redirigir la
practica sin empezar desde cero.

3. Terminalaronda

Elegi Cerrar la ronda cuando quieras una devolucion. Leé el aviso y pulsa otra vez el mismo botén
dentro de los ocho segundos para confirmar. Revisa observaciones, correcciones y ejemplos
tomados de lo que efectivamente dijiste. Si se ofrece una expresién util, guardala para repasarla
después.

4, Retomalo aprendido

En las practicas anteriores podés revisar lo conversado y las expresiones guardadas. Repasa una
correccidn en una frase nueva. No uses una puntuacién ni una Unica charla para decidir tu nivel
completo de inglés.
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CAPITULO 26 - INGLES

Tutor con conversacion continua: piloto

Esta modalidad esta habilitada sdlo para cuentas del piloto. Se probd con una cuenta ficticia ya

autorizada; no se activé para todos los usuarios.

1. Abri Empezar a conversar

Si aparece ese botdén, abrilo y autoriza el micréfono. Espera Te escucho antes de hablar. Al hacer
una pausa, el sistema cierra el turno y el tutor responde. El texto visible permite revisar qué se
reconocio.

2. Interrumpiy maneja el turno

Mientras el tutor habla, podés intentar interrumpir por voz o usar Interrumpir y hablar. Terminé de
hablar envia explicitamente el turno. Pausar detiene la practica y Reanudar permite continuar. Si
falla el corte automatico, el botén te da un control directo.

3. Pasa a texto cuando lo necesites

Elegi Escribir para contestar sin micréfono. Completa el campo y envia con Enter. Volvé a Voz
cuando quieras hablar. Evita enviar mientras la interfaz indique que hay un turno en proceso.

4, Usa Necesito ayuda

Abri Necesito ayuda para repetir mas lento, pedir una pista, explicar en espanol o cambiar el tema.
Cdédmo lo dije solicita una evaluaciéon de la toma disponible. Volver a conversar cierra las ayudas y
retoma el flujo principal.

5. Cerralapractica

Terminar y revisar pide la devolucién de la sesién. Cerra también el didlogo de voz cuando termines.
Si se pierde la conexién, comproba el estado antes de repetir; una reconexiéon no debe
interpretarse como que todas las palabras anteriores se recibieron.

PROCER Learn - Manual de uso - 35 / 49



Para tener en cuenta. La prueba uso audio sintético. Verifica el recorrido técnico,
pero no certifica cancelacion de eco, identificacién de hablante o interrupciones

en todos los teléfonos y ambientes.

PROCER Learn - Manual de uso - 36 / 49



CAPITULO 27 - INGLES

Practicary revisar pronunciacion

La evaluacion de pronunciacion usa Azure Speech para inglés de Estados Unidos. Es una

devolucidn sobre una grabacion, no un examen de nivel.

EXPIICAr COmo CuIuo el agua

ter. Do you usually turn off the tap while you brush your

U S —

Cambiarde tema  Cerrar la ronda

Practicar lapronunciacién
E 1 Elegiuna hai

Frase

ibila abajo)

Itum off the tap to save water. Water is important for everyone.

1. Elegiunafrase

En Practicar la pronunciacidn, elegi la frase propuesta o Otra frase y escribi exactamente lo que
querés decir. Escucha el ejemplo si lo necesitas. Practica una frase breve antes de pasar a una mas

larga.

2. Grabaunatoma

Pulsa Grabarme, deci la frase y detené la captura. Oir mi toma permite comprobar que se escuchd
tu voz. Si hay ruido, silencio o palabras cortadas, repeti la grabacién antes de evaluarla.

3. Pedilaevaluacion

Elegi Evaluar y compara el texto reconocido con lo que intentaste decir. Segun el modo y los datos
disponibles, aparecen pronunciacion, fluidez, entonacién y completitud. Si no se pudo evaluar, no
interpretes el problema como una nota cero.

4. Usaladevolucién para mejorar

Repeti las palabras o fragmentos que necesitan practicay compara intentos. La completitud tiene
sentido cuando hay una frase de referencia. El ejemplo filmado usa una voz sintética para
comprobar el proceso; su puntuacién no mide a una persona ni representa un resultado esperado
para todos.
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CAPITULO 28 - HERRAMIENTAS Y PROGRESO

Progreso, mapasy repaso del objetivo

Progreso reune senales de actividad y resultados de practica. Conviene leerlas como evidencia

acotada, no como un diagndstico.

is palabras

4 Consolidacionfinal ycieme
Semana &

1. Revisala actividad

Mira la racha, tarjetas dominadas y actividad de la semana. Una cuenta nueva puede mostrar ceros.
Las cifras cambian después de actividades registradas; leer un archivo no necesariamente equivale
a resolver una evaluacién.

2. Volvé atu objetivo

Abri el objetivo activo para revisar sus etapas y qué sigue. Si no hay etapas generadas, completa
ese paso antes de tomarlo como una planificacién. Los objetivos son una orientacion ajustable, no
una obligacion.

3. Exploraelmapade temas

Abri el mapa completo para ver relaciones entre contenidos. Usa Ver como lista si la representacién
gréfica no te resulta Gtil. Ver por materia y nivel abre otra organizacién de los temas y su dominio.

4, Consulta el detalle

El informe detallado de avance permite revisar mas informaciéon. Relaciona cualquier indicador de
dominio con las actividades que lo produjeron. Si un tema esta vacio, agrega material o practica
antes de esperar conclusiones sobre tu aprendizaje.

PROCER Learn - Manual de uso - 38 / 49



CAPITULO 29 - HERRAMIENTAS Y PROGRESO

Escribiry escuchar matematica

El editor de férmulas permite ingresar una expresion y comprobar coémo se interpreta, también

sin depender de verla.

48 _
8y
24

1. Abri Escribir formula

Entra desde la accidn del chat para escribir matematica. Usa el campo de entrada con una
expresion en LaTeX. Por ejemplo, una fracciéon se escribe con una barra invertida, frac y dos grupos
entre llaves. El ejemplo del video divide cuarentay ocho por veinticuatro.

2. Revisa lainterpretacion

Espera la representacion matematica y su lectura textual. Escuchar en voz alta reproduce la
expresion y Copiar la formula permite reutilizarla. El lector de pantalla también puede anunciar el
resultado. Comproba numeradores, denominadores y agrupaciones antes de usarla.

3. Elegicuanto detalle escuchar

En Ajustes, Personalizacién, buscd Cédmo se lee el contenido técnico y elegi una lectura matematica
breve o detallada. Guarda la preferenciay volvé a probar la férmula.

4. Corregiantes de usar

Si la expresidon no se interpreta, revisa signos, llaves y estructura. Una representacion valida no
demuestra que el procedimiento matematico sea correcto: después comproba la operacién o pedi
una explicacion.
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CAPITULO 30 - HERRAMIENTAS Y PROGRESO

Partituras: MusicXML, audio y braille

El recorrido actualmente disponible en Learn parte de un archivo MusicXML. Una imagen o

PDF de partitura no entra por este mismo formulario.

1. Exportay subi MusicXML

Desde un editor de partituras, exporta un archivo xml, musicxml o mxl. En Material, Biblioteca
completa, abri Partituras, elegi el archivo y Subir y convertir. El formulario admite hasta cuatro
megabytes.

2. Recorré compas por compas

Abri la partitura procesada. Partitura hablada organiza el contenido por instrumento y compas, para
navegar con el lector de pantalla. Los nombres de notas pueden mostrarse en notacién latina o
inglesa segun tus preferencias.

3. Escuchaunfragmento

Elegi el compas inicialy final y pulséd Escuchar ese fragmento. También podés descargar el
fragmento en MIDI para abrirlo en otro programa. La reproduccién ayuda a comparar lo que
escuchds con la descripcién escrita.

4. Usaelbraille y la vista visual

La pantalla muestra braille musical Unicode, ofrece copiarlo y permite ver la partitura ampliada. Es
una conversion automatica: revisa los avisos sobre elementos no representados antes de usarla
como material definitivo.

5. Conserva el original

Descarga el MusicXML cuando necesites llevarlo a otro editor o traductor especializado. La
investigacién previa sobre reconocer partituras desde fotos no equivale a tener ese flujo habilitado
aqui.
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CAPITULO 31 - HERRAMIENTAS Y PROGRESO

Academiay cursos

Academia relne cursos disponibles para tu cuenta. Sus lecciones pueden combinar

explicacioén, video y actividades.

Aprendé ausar PROCER Learn

Cursos breves para sacarle el jugo a la plataforma: videos cortos, lecturas, foros y un

quiz al final para validar lo aprendido.

Acompatamiento

1. Entra desde Material

Uséa el filtro Cursos o Academia: todos los cursos. Abri el curso que querés seguir y revisa su
contenido. Que una tarjeta diga En curso no significa necesariamente que ya completaste una
leccidon: comproba el contador.

2. Seguiunaleccion

Abri una leccion, recorré sus bloques y reproduci el video cuando exista. Podés pausar y volver al
texto. El contenido especifico depende de cdmo esté armado el curso; no todas las lecciones
tienen los mismos tipos de bloque.

3. Registra elavance

Uséa la accién de completar la leccidn si terminaste de trabajarla. Después regresa al curso y revisa
el progreso. Evitd marcarla terminada sélo para adelantar el contador: esa marca sirve para
orientarte al volver.

4. Evaluacionesy conversaciones del curso

Cuando el curso incluya cuestionarios o un espacio de discusién, respondé o participa desde esos
bloques. Revisa el resultado y las instrucciones del curso. Crear o editar cursos requiere permisos
de autor; no es una funcién general del estudiante B2C.
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CAPITULO 32 - CUENTAY AYUDA

Acompaiar a otrapersonay compartir material

Learn permite solicitar un vinculo con otro aprendiz y compartirle material. La otra persona

debe aceptar el vinculo.

Mis aprendices

Las personas que acompafias. Desde tu biblioteca podés compartirles material y les llega ya listo para estudiar.

Aprendices que tutoreas

< ¥raMimaterial para compartic

1. Pedilavinculacion

Abri Mis aprendices e ingresa el email que la otra persona usa en Learn. Elegi el tipo de
acompafiamiento y pulsa Vincular. Una solicitud pendiente todavia no autoriza a compartir ni debe
confundirse con acceso a toda su cuenta.

2. Laotrapersonadecide

La persona destinataria debe entrar con su cuentay aceptar o rechazar la solicitud. No uses tu
propia sesion para decidir por ella. Si no aparece la persona esperada, verifica el email antes de
reenviar.

3. Elegiqué compartir

Desde tu biblioteca, abri Compartir en el material y elegi un aprendiz autorizado. Si se ofrece incluir
tarjetas, elegi si querés enviarlas también. Revisa la confirmaciéon para cada destinatario: un envio
parcial no es una entrega completa.

4. Asignauna practica

Para preparar una evaluacion para ese aprendiz, abri Crear quiz desde el documento. Elegi cinco,
ocho, diez o doce preguntas, marca a quién se lo asignas y pulsa Crear y asignar. Espera la
confirmacion. La persona destinataria entra con su cuentay responde el quiz asignado; compartir
un archivo y asignar una evaluaciéon son acciones distintas.
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5. Revisa privacidady vinculo

La copia recibida queda disponible para estudiar en la otra cuenta. Las preferencias de compartir
informacion y la relaciéon con un tutor son aspectos distintos; revisalos en Ajustes. Si termina el
acompafamiento, quita el vinculo que ya no corresponda.

Para tener en cuenta. En la prueba, la evaluacion quedod asignada, pero no
aparecio en Hoy ni en Practicar de la cuenta receptora. Se pudo responder con su
enlace directo. Falta un acceso visible para completar ese recorrido: si no

encontras la tarea, informalo a soporte y evita asignarla varias veces.
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CAPITULO 33 - CUENTAY AYUDA

Ajustes de cuenta, aprendizaje y accesibilidad

Las preferencias permiten adaptar las respuestas y revisar qué datos usa Learn para

personalizar la experiencia.

Notificaciones

2808

1. Actualizatus datos

En Mi cuenta podés cambiar nombre y apellido y acceder a Cambiar contrasefia. El email se muestra
como identidad de acceso; esta pantalla no presenta un cambio libre de email. Para un cambio de
titularidad o correo, resolvelo con soporte.

2. Elegicémo querés aprender

En Aprendizaje, indica formato, profundidad, tiempo por sesién y contexto. Las instrucciones para
el asistente permiten pedir explicaciones simples o técnicas, ejemplos primero, parrafos cortos y
una presentacion apropiada para lector de pantalla. Guarda cada bloque modificado.

3. Revisalas memorias

En Mi perfil, mira los hechos que el sistema dedujo de tus conversaciones. Borrd los que no quieras
conservar o los que sean incorrectos. Estos datos no son un diagnédstico; sirven para personalizar
respuestas y pueden necesitar correccion.

4. Personalizala experiencia

En Personalizacién elegis la interfaz nuevay las tarjetas disponibles. También hay preferencias de
lectura matematica y nombres de notas musicales. Algunas opciones corresponden a la interfaz
cladsicay no reorganizan de la misma manera los cuatro destinos nuevos.

5. ldiomay pausa

Usd ES o EN para cambiar el idioma de la interfaz. Eso no traduce automaticamente cada archivo
que subiste. Si necesitas una pausa, la pantalla Pausa propone una respiracién guiada. Las
funciones de bienestar son opcionales y no sustituyen atencién profesional
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CAPITULO 34 - CUENTAY AYUDA

Conectar Drive yrecibirrecordatorios

Las conexiones externas son opcionales. Revisa siempre qué cuenta estas autorizando y qué

material querés importar.

1. Conecta Google Drive

En Cuentas conectadas, elegi Vincular Google Drive y completa el acceso con la cuenta correcta.
Después selecciona los archivos que querés importar desde la biblioteca. Autorizar Drive no
significa que todos tus archivos ya se hayan cargado en Learn.

2. Cambia o quitala conexion

Si vinculaste otra cuenta, desvinculd y repeti la autorizacién con la cuenta deseada. Verifica los
archivos importados en Material. La copia que ya importaste y la autorizacién de Drive son
elementos distintos.

3. Vincula Telegram

En Notificaciones, abri el bot que indica tu pantalla y envia el comando completo que empieza con
barra start seguido de tu cddigo. Espera la confirmacién de vinculacién. El cédigo mostrado en el
tutorial esta oculto; cada persona debe usar el de su propia cuenta.

4. Ovincula WhatsApp

Usd el numero y el cédigo que muestra Learn. Envia el cédigo desde el WhatsApp que querés
asociar y espera la confirmacioén. Si vencio, recarga para obtener otro. La pantalla indica que este
bot responde cuando vos escribis; no prometas recordatorios proactivos por ese canal.

5. Configura horarios

Activa los resimenes por Telegram o email si los querés recibir. Elegi la horay el intervalo de No
molestar; guarda. Regenerar el cédigo o desvincular un canal cambia su asociacién. No compartas
esos codigos con otras personas.
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CAPITULO 35 - CUENTAY AYUDA

Voz, modelosy privacidad

Datos y privacidad reine opciones avanzadas y la gestion de solicitudes sobre tus datos. El

recorrido basico no necesita cambiar de proveedor.

Notificaciones

gatas, podcasts). Por defecto usa el de PROCER.

1. Elegilavoz disponible

En Proveedor de voz podés elegir entre las opciones habilitadas y seleccionar una voz del catalogo
mostrado. Guarda y usa Probar cuenta si esta disponible. Las credenciales de servicios externos
sélo se completan si tenés esa cuentay querés usarla.

2. Entendé las claves propias

El bloque de modelo de lenguaje permite configurar proveedores propios cuando corresponde.
Probar comprueba acceso y Guardar conserva la configuracién. Quitar una credencial no equivale a
borrar tus documentos. Nunca copies una clave en el chat ni en un video publico.

3. Revisalo que compartis

Controla las preferencias de compartir datos de aprendizaje y la participacidon opcional en mejoras
del producto. No asumas que material privado significa que el procesamiento no usa proveedores
externos: el asistente, la voz y otras funciones dependen de servicios de IA.

4. Exportar o eliminar la cuenta

En Tus datos, los enlaces de exportaciéon y eliminacién abren una solicitud por email a soporte. No
realizan automaticamente la operacién dentro de Learn. Indica el email de tu cuenta, conserva la
respuestay espera la confirmacién de la gestion.

PROCER Learn - Manual de uso - 46 / 49



CAPITULO 36 - CUENTA Y AYUDA

Administrar equipos y cerrar sesion

Equipos permite revisar las asociaciones entre tu cuentay los dispositivos. El manejo fisico de

cada producto conserva sus propios controles.

1. ldentifica tus equipos

Abri Equipos y revisa qué PROCER y qué lentes estan vinculados. Una cuenta puede tener mas de
un equipo segun las asociaciones disponibles. Un dispositivo no deberia quedar activo
simultdaneamente en dos cuentas diferentes.

2. Antes de desvincular

Desvincular libera la asociacién del equipo; no es cerrar sesion. Si tu acceso dependia Unicamente
de ese hardware y te quedas sin equipos asociados, puede volver a aparecer Activar. Revisa esta
consecuencia antes de transferir o devolver un dispositivo.

3. Cerrasesion en un equipo compartido

Usé Cerrar sesién cuando termines en una computadora ajena. Cerra también cualquier didlogo de
camara o micréfono. Al volver, entra con tu email de Learn; no repitas el registro ni la vinculacién si
tu cuenta ya existe.

4. Sialgo no aparece

Comproba primero el email de la sesién y los filtros de Material. Cuando el problema provenga de
un equipo, anota qué dispositivo es y si la app mostré el envio completado. Esta informacién ayuda
a distinguir un acceso equivocado de un archivo que no llegé.
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CAPITULO 37 - CUENTAY AYUDA

Resolver problemas frecuentes y seguir
aprendiendo

Un buen recorrido deja claro qué hacer cuando un paso no termina. Antes de repetir una

operacion, revisa qué estado quedd guardado.

Material a m
— e

tos, clases, investigaciones, fotos

uuuuuuu

1. Archivo recibido pero todavia no listo

Revisa el progreso y espera la indexacién. Si figura un error, uséa el reintento ofrecido o proba un
archivo mas breve. Un documento en procesamiento todavia no es una fuente disponible para
todas las herramientas.

2. Respuestaincorrecta o sin fuente

Reformula la consigna, elegi Solo mi material y nombra el documento. Revisa la citay abri el original.
Si sigue fallando, guarda la pregunta y el pasaje esperado para reportarlo. La IA puede equivocarse
incluso con una respuesta bien escrita.

3. Microfono, voz o interrupcion que falla

Verifica permisos, entrada, volumen y que otra pestafia no esté capturando. Proba con auriculares,
usa el botén para interrumpir y pasa a Escribir si necesitas continuar. No hace falta insistir con la
voz para terminar una practica.

4. Materiales o equipos aparentemente perdidos

Revisa la cuenta con la que entraste, quita filtros y comproba Equipos. No borres ni vuelvas a
importar toda la biblioteca como primer intento. Avisa a soporte con la pantalla y el paso, sin
contrasefias ni cédigos privados.
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5. Turutinade Learn

Volvé a Hoy, abri un material, hacé una pregunta concretay practica con una tarjeta, un juego o el
tutor. Al terminar, revisa qué entendiste y qué vas a retomar. El objetivo es que cada herramienta te
ayude a aprender algo que te importa.
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